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1. Einstieg in Movicon

1.1. Einfithrung - Movicon Tutorial

Herzlich Willkommen zum Movicon Tutorium. Dieses Tutorium ist darauf ausgerichtet Ihnen einen
schnellen Einstieg in die Projekterstellung mit Movicon zu geben. Am Ende von diesem Kurs werden
Sie die wichtigsten Methoden fiir die grundlegenden Funktionalitédten von Movicon gelernt haben.
Bevor wir uns mit diesem Tutorium befassen, sollten Sie zunachst die Software mithilfe von diesen
Prozeduren installieren.

Alle in diesem Dokument vorhandenen Informationen basieren auf der Annahme dass:

1. Windows das verwendete Betriebssystem ist

2. der Benutzer die Windows-Methoden gut beherrscht

3. der Benutzer ausreichende Kenntnisse ber Automatisierungssysteme, Variablen und SPSen
besitzt

Fur weitere Informationen Uber jedes Item verweisen wir auf den Online Hilfe oder das
Benutzerhandbuch
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2. Projekte

2.1. Wie ein Projekt erstellt und
strukturiert wird

Durch Starten von Movicon ohne weitere Optionen an der Befehlszeile, startet das Programm in
Programmierungs-Modus (Entwicklung). Normalerweise wird dabei das Projekt gedffnet, das zuletzt
in Einsatz war. Bei der ersten Ausfiihrung wird der Arbeitsbereich leer erscheinen.

Der Arbeitsbereich weist die gleiche Arbeitsweise wie die der ausblendbaren Fenster auf. Es geniigt
schon einfach mit der Maus auf die Tab des betreffenden Fensters zu zeigen, um es am
Arbeitsbereich zu 6ffnen. Um die Arbeitsfenster immer sichtbar zu halten, benutzen Sie die
entsprechenden Befehlen wie unten erklart:

mit der Maus und mit der rechten Maustaste kann das Fenster
andockbar gemacht werden.

ﬁ Hinweis: Um das Arbeitsfenster anzuzeigen selektieren Sie das Fenster

Befehl andocken
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[Design]
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iew

Prajecks
Resources |

Platforms

" ol
M Adarn List (M... & Project Paths

% J Basic Scripts
® £ Datalogger...
% [ Event objec..
® B List Chid Pr...
= Elmenus

=ap Memory Managers Wi
5 Historical Log Settings
i Spooles Print Manager

# [ parameter F

+ 43k Real Tine 08

® [ scaling obe...

= @ scheduler 0...
e Screen Havi..

# Bscreens

+ T¥ shortouts

® A users and ..,

Ci d S ol
BS Open Praject. ..

B New Proect, ..

[BH powrlosd and Open Devics Project.,,

[ conpile the Cross Reference

B Kasw Child Praisct

Movicon Arbeitsbereich mit sichtbaren Fenstern

Tipp: Doppelklicken Sie einfach auf die Objekte, um das Fenster
"Eigenschaften" zu 6ffnen

2.2. Ein Neues Projekt Erstellen

Um ein neues Projekt zu erstellen benutzen Sie den Befehl "Neu" von dem Meni "Datei" (Ctrl+N).

Tools
naiL K|

Bi Create anew document
Create a new docurment

Source Control

{lin

1 demo-11.movprj
2 C:hTemph.. \Provalprova. movpri
3 C:ATempiProvalProva.moyvprj

4 Progetkol mowvpr]

5 E:\Progettiy.. Agf_0016.movpr]
& E:\Progettiy,, \demo-11.movprj
7 E:\Progettit,, \demo-11. movpri
& E:ATMPYCldemo-11. movpri

Exit

I chorkouks
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Dann erscheint ein Wizard, der den Benutzer bei der Erstellung eines neuen Projekts fiihren wird.

-

MNew Existing Recent

Win3z ‘web Browsers WinCE Mobile Phones  Emply Project
platfForm (j2se) platfarm {jZme)

R

Template
project

Cancel

Zuerst miissen Sie die Plattform wahlen, auf der das Projekt laufen soll. Funktionen, die nicht durch
die gewahlte Plattform unterstiitzt werden, sind im Programmier-Modus nicht vorhanden. Die
Auswahl kann auch zu einem spateren Zeitpunkt erfolgen. Nach Bestatigung dieser Operation wird
das Konfigurations-Fenster angezeigt:

Fleaze, enter the name and the path where pour
praject will be zaved

I arne |TE$ﬂ

Folder |E:\Temp\Test\TE$t jJ

[~ Crypt Core Project file
[ Crypt all Project Rezource fles
[ Compress all the files
[ Encode using Unicode UTF-16

¢ Back Meut » Cancel Help

In dem Fenster, wie unten abgebildet, miissen Sie den gewiinschten Namen fiir das Projekt in
Editions-Phase eintragen.

Die weiteren Einstellungen wollen wir zundchst auslassen, sie lassen sich aber im Handbuch
nachschlagen.

Klicken Sie auf "Weiter", um zu den "Benutzer-Einstellungen" zu gelangen.
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;&‘k [ Pazzword Protected Project

Developer Hame |

Developer Pazswaord |

re-type Developer Pazsword |

[ Enable Passwaord Mng
[v Create Default User Groups

v Create Users fram Windows Mame
[ Enable Runtime sers changes
[ Enable Windows User Login

[v Enable CFR21-Part 11 Settings

< Back P et > Cancel Help

In diesem Fenster werden die Sicherheitseinstellungen definiert. Zunachst wollen wir nun diesen Teil
auslassen. Durch Klick auf die Schaltflaiche "Weiter", kdnnen Sie auf die Treiber-Einstellungen
zugreifen.

List Available Comm. Drivers Commm.Diriver Properties

Applicom ™| | Property Walue
Bachet

Beckhoff
B&R

CaM Open
CEI-ABI
Duermmenqi
ELAP
Elkron
EL.MO

< Back Mest » Cancel Help

Sie kdnnen von diesem Fenster die gewlinschten Treiber auswahlen, die Sie im Projekt einschlieBen
wollen. Auch mit diesem werden wir uns spater befassen. Jetzt gehen wir einfach weiter, ohne
irgendetwas einzustellen. Durch Klick auf die Schaltflache "Weiter", erreichen wird die Prozessbilder-
Einstellungen.
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[ Mr. Sereens ta create JZI

[+ Add Screen Caption
W &dd Screen Mavigation B ar

Default Screen Wwidth 1280 4:
Default Screen Height 1024 43

Default Color l:l [v]

Hier haben Sie die Mdglichkeit, Prozessbilder im Projekt zu erstellen. Wenn Sie ein Prozessbild
erstellen mochten, ist es Mdglich im oberen Bereich, diesem auch Titel zu geben und eine
Navigationsleiste mit Scroll-Tasten auf dem unteren Seitenbereich zu erstellen.

Wie koénnen dabei die Defaultseinstellungen lassen, oder diese nach unseren Bediirfnissen anpassen.
Sie lassen sich immerhin spater bearbeiten.

Wenn wir nun mit dem Wizard weitergehen, werden weitere Fenster zur Konfiguration der
eventuellen Logs, Alarme, usw. vorgestellt.

Bei dem letzten Fenster und mithilfe der Schaltflache "Fertigstellen" (Ende) wird schlieBlich das
Projekt mit den soeben ausgefiihrten Einstellungen erstellt.

- Der Wizard wird die Struktur des Projekts erzeugen, indem alle die
N Grundkonfigurationen automatisch voreingestellt werden.

2.3. Arbeitsbereich

StandardmaBig erscheint der Arbeitsbereich von Movicon wie unten gezeigt:

Project Window Properties Window.

| the pro

of the

Editing screen

graphics area resource are

Command Pane.

Area Toolboxes.

The commands an

a

Logic Explorer Window.

The Logic codes are avail

sed on the resource

W

a
elected
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Der Arbeitsbereich von Movicon, die Fenster des Systems und die
Werkzeugsleisten lassen sich vollsténdig anpassen.

g

2.4. Projekteigenschaften

Jedes Movicon Projekt hat Eigenschaften, die dazu dienen die Konfigurationsfunktionen des Projekts
einzustellen.

Um die Projekt-eigenschaften zu visualisieren, klicken Sie auf den Anfang der Baumstruktur oder bei
der Aktivierung des Fensters "Eigenschaften" wahlen Sie den Namen mit der rechten Maustaste aus.

Project Explarer o x
Filter 5

Projects

] Properties o x [

m}Test Project ﬂ
IESENE IS TR ¢ J

Resources

= ﬁTest
+ ;Alarm Lisk {Mr. Alarms '3, M...
+ iBasic Scripts
= E D ata Loggers And Recipes

General -

% Log10rnin
% Logl0sec
- .
3= Loglmin
% Log30sec
-

s LogSsec

Project Paths
| Execution

Startup Screen

Startup Script

=]
® Platforms
=

Shutdown Script
Startup Commands
Shutdown Commands
[ Pre-Load Screens
[ Start ‘een

W

haow Dutput \Window

# |Advanced

Heap Memory Manager...
Set Walues from the last Fun

Fecalculate memory 1 zed
[7] Enable Heap Yalues
Heap Rectangles

Heap Alarm wWnds

Heap HisLog “Whnds

Heap Datalogger-Recipes ...
Heap Trace ‘Wnds

oo oo

Advanced

‘\Properties

Die Projekteigenschaften ermdglichen Ihnen die allgemeinen Eigenschaften des Projekts selbst zu
definieren, u.a. kdbnnen wir nun folgende angeben:

1. Eventueller Schutz durch Verschliisselung von Dateien

2. Vorwahl des Ziel-Betriebssystems des Projekts

3. Pfade der Arbeitsverzeichnisse

4, Verhalten beim Aufstarten (Ausfiihrung Runtime- umfasst unter Erweitert den Umbennenungs
Manager welcher erlaubt Variabeln die mit Objekten verknipft sind automatisch
umzubenennen.

5. Sicherheitsmanagement des Zugriffs auf das Betriebssystem

6. Heap Memory-Einstellungen fiir die CE

7. Einstellungen des historischen Tracings

8.  Print Spooler-Einstellungen

Far weitere Informationen Uber alle diesen Eigenschaften, lesen Sie bitte
das Programmierhandbuch.

g
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2.5. Struktur des Projekts

Movicon Projekte setzen sich aus einzelnen Standard XML-Dateien zusammen. Jede Projekt-
Ressourcewird unter XML-Format im gleichen Ordner des Projekts und im denselben Unterordner der
jeweiligen Ressourcen gespeichert.

Wenn nicht anders angegeben werden die Projekte standardmaBig (default)

"Documents\Movicon Projects\" gespeichert.
Obwohl die Dateien durch XML "ge6ffnet" werden, lassen sich durch die Eigenschaften des Projekts
selbst verschliisseln und komprimieren.
Die Struktur der Dateien berilicksichtigt die Struktur der am Fenster des Movicon-Projekts
bereitgestellten Ressourcen.
Jetzt wollen wir die Struktur der Dateien des Projekts mit Hilfe der Ressourcen Explorer von Windows
naher betrachten.

Fir@ll@gWny SR %Y 80

=name= movprj
=narme=. movalr
=name=.movnetclt
=hame=.maovdlrec /
=name= moveyt

=name=. maovils

=hames= maovnetswr

=name=. movopcclient
=name=.moviealtimedh
=name=movhetred
=name=.movtefactaring
=narmes=.maovsel

=name=.movsch
2RAmes Scrnay

Project folder

Each rezources iz constituited by & Xhil
file in the project folder. Inthiz arder:
Project file

Alarms

Client networking

Dataloggers - Recipes

Tag Events

IL Logic

Server Metworking

OPC Cliert

Tag DB

Redundancy

Refactoring

Zcaling

Screen Mavigation

Soft PLC

YESverd. sce

= [) RESOURCES
) <name:=

B Basicl.movbas
El Menul.movmenu
Faram1.movpar
Main.movscr
Main. movace

% 1] NE

—— |

Resouce Folder

The rezorce folder iz accessed from
the project folder. Each resource i
constituted by a name azzigned to the
resaurce and the type (in arder);
Script Basic VBA

Menu

Parameters

SCreens

Accelerators

im Ordner

11
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3. Tags

3.1. Erstellung von Variablen (Tags)

Um eine neue Variable (Tag) ins Projekt anzulegen missen Sie folgendes tun:

1. Wahlen Sie die Ressource "Echtzeit DB" von dem Fenster des Projetks.
Project Explorer o X

Filter ki

Projects

Resources
= Test
| !..ﬁ.larm List {Mr. Alarms ...
[+ iBasic Scripks
== Daka Loggers and Reci..
1 K Evert Obiject List
| %5 List Child Prajects
1 (=] Menus
| #* Mebwork Services
| %) OPC Client DA (COM)
| % Parameter Files
| 4k Real Time DB
ﬁf Lisk Zamm. Drivers
‘EE Lisk Struckure Prok.,..
B> List Variables [Tag
# Eﬁcaling Ohijeck Lisk @_ e Yariable (Tag)...
[E3] Scheduler Object List 3
.':'.Screen Mavigation Edi E e
(£ @Screens E New
[Pl = R B oaddn

®E T

Qrou,,,
t@_ Add a new Yariable {Tag)

add a new Variable (Tag)

2. Wahlen Sie den Befehl "Variable Hinzufiigen" von der Befehlsliste, die sich unten am Fenster
des Projekts befindet. Sie kdnnen sich auch von demselben Befehl durch Betdtigung der rechten
Maustaste bedienen.

13



TUTORIAL

-

Projects

Resources 5 | Twpe | area Type
= 'Ia' Test™
!.F'.Iarm List {Mr. Alarms ...
iBasic Scripks
E Data Loggers And Reci, .,
Kk evvent object List
£k List Child Projects
[=]Menus
+* Mebwork Services
&I OPC Clignk DA (COM)
% Parameter Files
= 4k Real Time DB
ﬁ:‘ Lisk Zarmm. Drivers
‘EE Lisk Struckture Prat...
= B List variables (Tag...
ﬂ WA R 00001 Ward (1.., Mok Shared
Elsucaling Cbiect List

Eine neue Variable unter Defaultsnamen und -Eigenschaften wird in dem Projekt erstellt. Durch
Doppelklick auf die neue Variable wird das Fenster "Eigenschaften" (falls sie versteckt ist) visualisiert.
Eventuell kann sie auch mithilfe des entsprechenden Befehls von dem Meni "Ansicht" angezeigt
werden.

Sie missen jetzt mithilfe des Fensters "Eigenschaften" die notwendigen Eigenschaften,
insbesondere die Allgemeinen Eigenschaften zuweisen.

Bei unserem Beispiel aber werden wir die Defaultseinstellungen auslassen, um nachtrdglich die SPS-
Adresse zuzuweisen.

Jetzt betrachten wir kurz die wichtigsten Eigenschaften:

g
o EMHNER el T
= General
Mame WaR00oo
Description
Type word (16 Bit without sian]
[T Retentive not Shared Variable Property
Dyniamic The crucial Tag properties
= |Advanced are in the general
Initial (uality Good properties group.
Area Mot Shared Here you can set the
name, data type, any
OPC Group Mame areafaddress and link fo
[ Enable Statistic ... the device's physical
Engineering Data gCdress.
Access Levels
Options
Trace Options
ODBC Real Time 1/0._.
Metwork Client
Advanced

Symbaol Librar A Dymamic Help "\Properties

Jetzt werden wir die wichtigsten Eigenschaften jeder Variablen (Tag):

Name: Weisen Sie hier der Variablen einen Namen zu.

14
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Typ: Geben Sie hier den Datentyp (Bit, Byte, Word, usw.) an.

Bereich: Hier kdnnen Sie einen genau bestimmten Speicherbereich fiir das Supervisor-System
eingeben. Lassen Sie es beispielsweise als "Nicht Gemeinsam" (Not Shared, oder auch "Dynamisch"
benannt), wird die Entscheidung dem Supervisor-System (iberlassen, ob die Variable (Tag) zwecks
Lizenz-Dimensionierung mit berechnet wird, basierend auf die Tatsache, ob die Variable mit dem
Feld unter Anwendung von Treibern, OPC, usw. ausgetauscht wird.

Dynamik: (Dynamische Adresse) Erlaubt Ihnen eine physische Adresse zu definieren, mit der die

Variable (Tag) verbunden werden soll. Mithilfe des Variablen-Explorer kénnen Sie eine Verbindung
durch I/O-Treiber, OPC oder Netzwerk definieren.

e Alle anderen Eigenschaften erlauben Ihnen, das detaillierte Verhalten der Variablen (Tag) in
dem Projekt zu definieren. Dies wird im Programmierhandbuch ausfiihrlich beschrieben.

Wir lassen deshalb die Variable (Tag) mit ihren Defaultseinstellungen aus.

3.2. Kommunikation durch Treiber

Sie kdnnen einen neuen Kommunikationstreiber (I/O Driver) zu jeder Zeit im Projekt hinzufiigen. Um
einen neuen Treiber hinzuzufiigen miissen Sie so vorgehen:

1. Wahlen Sie die Echtzeit DB - Ressource aus dem Fenster des Projekts

Resources
= 'Ef Test™
[+ ‘..ﬁ.larm List {Mr. Alarms '3, Mr. Runkim. ..
i Easic Scripks
[+ == Data Loggers And Recipes
# [g§ Event Object List
i ¥y List Child Projects
# [=]Menus
[+ &*Metwork Services
# $&J OPC Client D& (COM)
[E3] % Parameter Files
= 43k Real Time DB
& List Cornm.l
& List Structu
# B List variable
[E3] ElScaIing Ohiject |
= aScheduIer Obije
.':'.Screen Mavigat| W4 Add Syshar Sty
£ @Screens
[+ 15 Shorkcuts
ﬂSDFt Logic

2. Wahlen Sie den "Komm. Treiber hinzufiigen"-Befehl aus der Befehlsliste am Ende des
Projektfensters. Sie konnen wahlweise auch die rechte Maustaste verwenden.

Mew Yariable (Tag)...

Mew Yariable Group. ..

w B

Mew Struckure Definition

Add Mew Comng, Driver. ..

fh -]

# Add a new Comm. I/0 Driver

add a new Comm, 10 Driver

3. Es erscheint ein Fenster, in dem Sie den benétigten Treiber aus der Liste der verfligbaren Treiber
auswahlen kénnen.

4. Jeder Treiber ist bestimmten Produktkategorien zugeteilt. Wenn Sie auf ein Produkt klicken,
erscheinen diejenigen Treiber, die den verfligbharen Kommunikationsprotokolle entsprechen.

15
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r M\E 1

Add a new Comm. /O Driver x
Add Comm. 140 Drriver
Lizt dwailable Comm.Drivers Comm Diriver Properties
[ Ethemet 57-200-300-400 TCP w Froperty Walye
O Ethemet 57-300/400 TCP B (o] N
H 55-85511 Cpu Port Mame PC Adapter
5 gg:%ﬂaﬁi‘l‘ E.L.T:j:e MpiPadapter di
O 57-MPI Hilzcher NetLink Ethemst Last E
57-MPI PC Adapter s |
O Simatic Met S4F1 57
SHMP
Yipa

Supported protocalS7-MPI protocol E’
Supported devices: Siemenz PLC: 57 300 and 400 zeries, WIPA PLC: and compatible devices
Other requirements: Siemens PC Adapter or INAT MPI1 Adapter or WP, Green Cable or compatM

[(_] I ] [l]
0k I Cancel | Help |

Mithilfe der Maus wahlen Sie den Kommunikationstreiber, der dem gewiinschten Produkt und
Protokoll entspricht.

e In unserem Beispiel werden wir das Protokoll Siemens S7 MPI "PC Adapter".

Mit der Bestatigung der Operation wird der Treiber schon im Projekt eingefiigt und in der Liste der
Treiber am Fenster des Projekts hinzugefiigt sein.
Sie kdnnen jetzt die ndtigen Konfigurationen durch das Fenster "Eigenschaften" vornehmen:

% PC Adapter Driver

= General
EE PC Adapter
FileM ame kpiPcédapter. dil
YW erzion
Lazt Error

Settings
Check for Updates
Features

Zuerst mussen Sie mit der Konfiguration der Treibereinstellungen in den "Allgemeinen Einstellungen"
fortfahren.

Gehen Sie zu den "Einstellungen”, wo eine Schaltflache vorhanden ist, mit der man auf die Fenster
fiir die Kommunikationseinstellungen zugreifen kann.

16
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3.3. Konfiguration des Treibers

In diesem Beispiel haben wir gewahlt, den Treiber S7-MPI PC Adapter als Beispiel zu benutzen. Fir
alle anderen Treiber sind die Methoden ahnlich bis auf die spezifischen Merkmale jedes Protokolls.
Als erstes miissen Sie die Konfiguration der "Allgemeinen Einstellungen" des Treibers durchfiihren.

r

General r Stations r Tasks r About ]

Property MHame
= -
Metwork Bitrate 187.5 KBit/sec
MPI Address 1
Highest Address A
Orly Master 1
B
Wait Time 1]
Timeout 2000
Minirmun Threshold 5
Agaregation lirit 1} j
QK Cancel Help

1. Normalerweise geniigt es nur die Default-Einstellungen zu belassen, auBer den fiir das Gerat
erforderliche Spezifikationen. In unserem Beispiel nehmen wir an, wir haben eine Standard-SPS mit
einer Standard MPI-Verbindung, und deshalb werden wir die standardmaBigen (default) Allgemeinen
Eigenschaften belassen.

2. Nach den Allgemeinen Eigenschaften wahlen Sie das Fenster "Station" zur Konfiguration der
Kommunikations-Station, die wir fiir den Treiber erstellen werden.

r

General Skations r Tasks r About ]

k Hd - | Mame |

=)

E

E dit the list of Stations.

Thiz feature allmws to enter
and define the Station list

kK Cancel Help

3. Benutzen Sie die "Add"-Schaltflache, um die Kommunikationsstation hinzuzufiigen, welche der
Treiber fiir die Kommunikation verwendet.

17



TUTORIAL

4. Mit dem Eintrag der neuen Station wird das Fenster der entsprechenden Einstellungen erscheinen.
Mithilfe dieses Fensters werden wir die Kommunikation unserer Station, wobei wir uns nur mit den
wichtigsten Eigenschaften befassen werden.

r

#~ Station Properties

Property Marme
= -
Station (D 2 :‘
=
Station Marme Default Station
Errar Threshaold 1
State/Command Y ariable
.eep Opened True
=
Fort 1
B audrate 38400 ﬂ
()4 Cancel Help

Station Name: Weisen Sie der Station einen Namen zu. In unserem Fall werden wir PLC1 eingeben
(jedoch jeder Name kann ebenfalls eingetragen werden).

Port: Weisen Sie die Nummer des verwendeten seriellen Ports zu. In unserem Fall werden wir die
serielle Schnittstelle COM1 verwenden, und deshalb den Wert 1 belassen.

Baudrate, Byte Size, Parity, Stop Bit: Weisen Sie die Parameter der Kommunikationsschnittstelle
zu. In unserem Fall werden wir die Standardeinstellungen belassen.

Station ID: Das ist die letzte Eigenschaft der Liste, die wir basierend auf der in der SPS
eingestellten ID-Adresse einstellen werden.

g

Alle anderen Eigenschaften der Station gestatten nachtréaglich die
Kommunikationsmodalitaten zu konfigurieren. Sie kdnnen z.B. TAPI-
Funktionen fir die Kommunikation {ber Moden benutzen, sowie
Uberbriickungsfunktionen fiir die Kommunikation (ber Modem auf dem
Rechner, um dieselbe Kommunikationsschnittstelle fiir die Fernwartung der
SPS zu benutzen (z.B. Teleservice). Flr weitere Informationen fiir diese
Funktionen lesen Sie bitte das Programmierhandbuch.

Wir werden uns zundchst darauf beschranken, die grundlegenden Funktionen zu benutzen, welche
die Kommunikation mit dem Gerat betreffen.

Wenn man die Einstellungen bestatigt, wird die Kommunikationsstation im Treiber eingefiigt.

Es ist mdglich, andere Stationen einzufiigen, um durch dasselbe MPI-Protokoll mit anderen SPSen zu
kommunizieren.
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MpiPcAdapter
General Stations r Tasks r About l
+ Adld Name |
SEPLET
= E dit
FRemaove

h& Test Cable/Comm.

E dit the ligt of Stations.

Thiz feature allows to enter
and define the Station list

Ok Cancel Help

Jetzt ist der Treiber eingefiigt. Wenn das Gerdt verbunden und schon fir die Kommunikation
vorbereitet ist, konnen Sie den Kommunikations-Test mithilfe der Schaltflache "Test Cable/Comm."
durchfiihren. Somit wird Movicon Uberpriifen, ob die Kommunikation mit dem SPS-Gerat ordentlich
konfiguriert wurde und ob die Verkabelung in Ordnung ist. Ansonsten miissen die Ursachen geldst
werden, welche die Kommunikation verhindern.

3.4. Zuweisung Physischer Adressen an
Tags

Nachdem mindestens eine Station eingefiigt wurde, wollen wir uns jetzt naher ansehen, wie eine
physische Adresse an Tags zugewiesen wird.

1. Wahlen Sie die Tag, die vorher im Projekt eingefiigt wurde (oder erstellen Sie eine neue).
+ $&f OPC Client DA (COM)
+ % Parameter Files
= 4 Real Time OB

+ z‘List Camm.Drivers

‘E List Structure Protabypes
= B List Wariables (Tags) (Tags 1, La...
+ @ var00001 ward (1

+ Bl scaling Obiject List
+ aScheduler Object Lisk

- - . .. _

2. Doppelklicken Sie auf diese Tag, um das Fenster Eigenschaften zu aktivieren.
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B varo0ooo1 variable (Tag)

= Gener

al

M ame WARO00m
D ezcription
Type Wiord [16 Bit without zign)
Retentive not Shared
Diynarnic |
= Advanced

[ritial Cuality Good

Area Mot Shared

Address 1]

OPC Graup Name

Enable Stahztic D....

Dynamic

Allovwz wou ko enter the dynamic settingz far this variable
[ID12089)

Symbol Libraries 4 Drymamic Help ‘\Pruperties

3. Wahlen Sie die Eigenschaft "Dynamisch" (dynamische Adresse) von der Gruppe "Allgemeinen"”, um
das Fenster des Tag-Browsers zu offnen.

@Tag Browser [Z]1
M ﬁ Carm. Ij0 Drivers l I

Ligt Cormmn.Dirivers in the Project Cornrn. Driver Properties

sdd/Edi. | FE— | | Fropery Value

& PC Adapter

0k I Cancel

4. Von dem Tag-Browser wahlen Sie die Tag, die dem Kommunikationstreiber entspricht.

5. Doppelklicken Sie auf dem vorhin eingefiigten PC-Adapter. Dann wird das Fenster zur Zuweisung
der physischen Adresse.
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~# Task Propetties

Property M ame
=
Device Address DBE1.DBWD
=
Station PLC1
Conditional ' ariable
Type Input/Output
# Elements 0
Wirite outputs at startup False
] Cancel Help

6. In diesem Fenster miissen Sie die "Station" des Treibers auswahlen, mit der die Kommunikation
erfolgen soll (in unserem Beispiel hatten wir nur die Station "PLC1), so miissen Sie die physische
Adresse "Device Address" des Gerats eingeben, mit der die Variable verbunden wird.

7. In unserem Beispiel nehmen wir an, wir wollen eine Variable VAR00001 vom Typ "Wort" mit dem
Wort DBWO0 des Datenblocks DB1 der SPS verbinden.

~ Beachte: In der Eigenschaft "Dynamische Adresse" der Tag kdnnen Sie auch einfach
& die Syntax der physischen Adresse eintippen:
[DRV]PC Adapter.Sta=PLC1|Addr=DB1.DBWO

Mit den Eigenschaften auf diese Weise schon konfiguriert, wird Movicon wahrend die Laufzeit-

Ausfiihrung des Projekts die Kommunikation mit dem Gerat herstellen, um Daten von der SPS zur
entsprechenden Variable zu lesen/schreiben.

3.5. Importieren der Tags direkt von der
SPS

Die Treiber von Movicon bieten eine duBerst niitzliche Funktion, wenn die Datenbank der Variablen
der SPS bereits vorliegt: Das Importieren der Tags ins Projekt.

Wird der Treiber von dem Fenster des Projekts von Movicon ausgewadhlt, wird der Befehl
"Importieren-Aktualisieren der Datenbank des Gerdts" auf der Befehlsliste zur Verfiigung
gestellt.

Wird dieser Befehl betatigt, wird anschlieBend gefordert, die Entsprechende Datei auszuwahlen, die
der Datenbank der SPS gehdrt. Bei einem Gerdt Siemens S7 missen Sie die Datei .SDF (Exportieren
SPS-Symbole) oder die Datei .AWL (Exportieren der DB von SPS) wahlen, was mit Hilfe des Fensters
zum Wahlen der Datei erfolgt:
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Lock in: | (3 Simatic 57 R I e e

_,_j 57-Exp-example, sdf

Recent

Desktop
My Documents

=5,
Fy Computer

‘:-‘] File: narne: | j Open
by Metwork,  Files of type: |S_I,Jstem Data Files [ sdf] j Cancel

Places

[~ Open as read-only

Wird die Datei der SPS-Datenbank gewahlt, erscheint das Fenster des Importeurs von Movicon, mit
dem Sie alle oder einige der in der SPS-Datenbank enthaltenen Variablen auswahlen kénnen.

Import Device Variables - C:\Samples\Simatic S7T\S7-Exp-example.sdf

Please select the Device Yariables to Import

002_M1_EnableForBefDCC - M165.7 - BOOL ~
2_Tobacco - M315.5 - BOOL

AATRS - MD706 - REAL

ABvpassSafetyBwdD70MI - ADL6 - BOOL Select None
ABypassSafetyBwdIB0M2 - 1.0 - BOOL
ABvpasssafetyBwd0o0M2 - A1,2 - BOOL
ABypassSafetyFwdl70M1 - 40,7 - BOOL Browse File...
ABypassSafetyFwdlB0M2 - 41,1 - BOOL
ABypassSafetyFwdl20M2 - 41,3 - BOOL
Active_Check_Cicle - M303.0 - BOOL
Acustic_alarm - 42,5 - BOOL

AMTC4 - MDS22 - REAL

AMTCS - MDS26 - REAL

AMTR4 - MD710 - REAL

APSR3 - MD70Z - REAL

ATTR4 - MD714 - REAL

auxFhMotor0Z0Run - M159.5 - BOOL
auxFhMotor130Run - M159,4 - BOOL
auxOneshobStartBakchOB35 - M335.0 - BOOL

Select Al

il )

Awg(l) - MDET4 - DWORD Imnport
Avgiz) - MDB7S - DWORD

AvgiB) - MDBBZ - DWORD
Avai7) - MDBBE - DWORD i

Station: |p|_c1 j

Nachdem Sie die Aktion mit der OK-Schaltflache bestatigt haben, wird Movicon:

1. die Tags im Movicon-Projekt erstellen, wobei denselben Typ und Name erhalten bleiben, die von
der Datenbank der SPS entnommen wurde.

2. jeder Tag eine physische Adresse zuweisen, die auf der SPS in der dynamischen Adresse bezogen
ist.

Wenn Sie diese Funktion benutzen, bekommen Sie in wenigen Sekunden die automatische Erstellung
der Dabenbank der Variablen des Movicon-Projekts, neben den physischen Adressen des Gerats.

Die Eigenschaften "Dynamische Adresse" jeder Tag werden werden mithilfe der folgenden Syntax
verknipft (lasst sich beliebig bearbeiten):

[DRV]PC Adapter.Sta=Default Station|Addr=M265.0|Typ=0
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4. Prozessbilder

4.1. Erstellung eines Prozessbildes

Um die Graphik-Schnittstelle zu realisieren, missen Sie die Prozessbild-Ressourcen des Projekts
benutzen.

1. Wahlen Sie den Ordner Ressourcen von der Baumstruktur am Fenster des Projekts.

Projects

Resources F I
= 'm' Test™

Anlarm Lisk {Mr. Alarms '3, Mr. Runtim...

iBasic Scripts

E Diaka Loggers And Recipes

K Event object List

£ List. Child Prajects

[EmMenus

«* Metwark Services

%I OPC Client DA (COM)

% Parameter Files

£ Real Time DB

EScahng Object List

°Scheduler Object List
», Screen Mavigation Editor
@Screens
¥ shartcuts Cpen

ﬂSoFt Logic
ﬂnUsers and @ Add & new Menu

¥ add a new Shorkcut
B! add a new Script
Add & new Screen
¥ Add a new Folder

Commands & add 5 new Parameter Fils
@ Add a new Manu

E£ Insert a new Screen in the Project

Insert & new Screen in the Project

¥ It

2. Wahlen Sie den Befehl ‘Neues Prozessbild’ von dem Befehlsliste, die sich unten am Fenster des
Projekts befindet. Alternativ kdnnen Sie sich von denselben Befehl mithilfe der rechten Maustaste
bedienen.

T TR NSRRI Y L H
[CE e e ST

Soreent x -

Fiter 5 OIEFEIES | (EF RN Y S F KT TN EE KT TN KU ET KTET)
-

Projects =
Resources | tects
= ¥ Test"

1 ML alaem Lt (., Slarme Y, B, Rk,

[ Basie Scrpts

# = Duta Logpors dnd Recpes

& [ Event Gbiect it

B st Chld Projects

# [Ehmerws

® o4 Natwork Services

# W 0PC Clert D (COM)

Seroen

T LA

1280
0z

® Backgiound
¥ Execution

o
g
IS DN S KN U E T T CTRF N TN T

&l 3 A proparties,

Commands
B Ak B Screen Lol Vaviale
& Iemert ~ | Bl % 35 L
§ i Vbl St e EEE=BTERETEY TR
D Creste s WebiClents: s psge bassed on this Screen... Obgect:|[Geeereeall w|  Proe:ffdecintions) =
5 48 3 e et o

&l 2
TF 4dd s e Shertot T
1 insest o new Basic Sipt i the Project H 4 b W Scieent [ H 4| b M Scevent

B2 insert 5 new Screen in the Project I B Serigt Explrer W Refactoring Explocer
| o

EANY
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3. Das neue Prozessbild wird im Projekt erstellt und mit seinen Standardeinstellungen am
Arbeitsbereich visualisiert.

4. Mithilfe des Fensters Eigenschaften konnen Sie die Standardeinstellungen des Prozessbildes
bearbeiten. Das Fenster Eigenschaften lasst sich per Doppelklick auf das Prozessbild selbst
visualisieren oder mit dem entsprechenden Befehl vom Meni Ansicht.

5. Unter den Eigenschaften des Prozessbildes werden wir nur die der Hintergrundfarbe behandeln.
Fir alle anderen Eigenschaften bitte lesen Sie das Programmierhandbuch.

6. Von den Eigenschaften der Gruppe "Hintergrund" wahlen Sie die Eigenschaft
"Hintergrundfarbe" und weisen Sie die Wei3 dem Hintergrund des Prozessbildes zu.

v

Diese Eigenschaft wird am Prozessbild durch die Bestatigungss wirksam.

Froperties ; ; o x

IE'Screenl* SCreen j
v UlESESel Y

= General
Mame Screend

D 1]

width 1280

Height 1024

® Advanced

Style

Background

Back Color |:| w'hite [FHFEE] -
Background Image Falette ] T ] System]
Image = poz
Image v poz

Eh:lSE Screen Delay 63(255255255}
® Advanced =S = =

t| Execution E .

(NN

[

7. Wiederholen Sie diese Operation, um ein weiteres Prozessbild ins Projekt einzufiigen, damit wir
spater die Moglichkeit haben werden, eine Seite-Anderung (Bildschirm) auszufiihren.

4.2. Prozessbild mit dem Start des
Projekts

Damit ein Prozessbild automatisch mit dem Start des Projekts geoffnet wird, missen Sie dieses
Prozessbild in den Ausfiihrungseigenschaften des Projekts festlegen.
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Project Explorer o ox
Filter b
Projects 5

Resources " |
- f¥Test"

‘..ﬂ.la%ust [Mr. Alarms "3, Mr. Runkim, ..

iBasic Scripks

E Data Logoers And Recipes

K event Object List

£k, List Child Projects

(=]Menus

#*Mebwork Services

&I OPC Cliert DA (COM)

% Parameter Files

ﬁReaITimeD
P

1. Um die Eigenschaften des Projekts zu visualisieren, doppelklicken Sie auf den Namen des Projekts,
oben am Anfang der Baumstruktur desselben, oder wahlen Sie mit der rechten Maustaste den
Namen durch Aktivieren des Fensters "Eigenschaften”.

General

Platforms

Project Paths
Execution

Startup Screen

Startup Script

Shutdawn Script

Startup Commands
Shutdown Commandz

[7] Pre-Load Screens

[] Start Full Screen

Show Status Bar

] Show Output 'indow
Advanced

Heap Memory Manag...
Hiztorical Log Settings
Spooler Print Manager

O E®#

Screend

N

Startup Screen
Allovwz you ko enter the Screen o be loaded at startup [ID727 44]

 Symbal Librariesd  Dynamic Help, *F‘rnperties

2. Wahlen sie die Ausfiihrungseigenschaften, dann die Eigenschaft "Startprozessbild". Hier
miissen Sie mithilfe der Aktivierungs-Schaltflache das Fenster zum Auswahlen des gewiinschten
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Prozessbildes aktivieren. Eventuell kdnnen Sie die Schaltflache "Aktualisieren" (Refresh) betdtigen,
um die Liste zu aktualisieren.

Py =

4 " [l screen b
Filker | Refrezh

@ Screen]

k. Cancel

3. In unserem Beispiel werden wir das Prozessbild "Prozessbild1" (oder das gewiinschte Prozessbild)
wahlen. Dann bestdtigen Sie mit OK.

Somit wird das festgelegte Prozessbild mit dem Start des Projekts automatisch geoffnet und
visualisiert.

4.3. Bearbeitung der Graphiken

Wir &ffnen das Prozessbild "Prozessbild1" wieder, um einen Blick auf die Grundlagen von der
Bearbeitung von Graphiken zu werfen.

1. Von dem Fenster des Projekts aus und im Ordner "Prozessbild ", doppelklicken Sie die Ressource
"Prozessbild1" um das Prozessbild zu &ffnen.

2. Um mit der Bearbeitung von Graphiken zu beginnen, benutzen Sie die Werkzeuge aus dem
ToolBox "Werkzeugkasten", der sich rechts des Arbeitsbereiches befindet.

3. Wahlen Sie von dem "Werkzeugkasten" das Wort "Grundformen" und dann wahlen Sie die
betreffende Form, die im Prozessbild zu verwenden ist.
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A Uit 0. Al '3, W Rurti...
Basc Sarts
£ Dats Loggers And Recpes

= B Tmt®
.
5
.
® [ event cbpeet Lt
.

Commands

1B Open Profect...
B e Froject...
@S Doveioad and Cpen Device Project...
[Bi corvoie the Cross Aeference:
B, Wews ChidProject. ..

ER Ukoard Progect to DervicefFTP...

o

® Flatformes
® Project Paths
= Earcution

® Meap Memory Manag
® Mistorical Log Settings
# Spooler Prind Manager

Lo BEANNC FTA00D0 7

]

Starup Seseen
Aliowrs ot 10 entes the Screen 1o be o

| | EE R Y Y RS S TN DR RS TEY DR O]

4. Nachdem die betreffende Form aus der Liste gewahlt wurde, klicken Sie mit der Maus auf den
gewiinschten Punkt am Bereich des Prozessbildes, wo die Form einzufiigen ist, und verziehen Sie die
Auswahl bis die gewiinschte GroBe erreicht wird.

5. Wiederholen Sie die Operationen um das Prozessbild graphisch zu bearbeiten und erstellen Sie die
gewlinschte Zeichnung am Prozessbild.

6. Die so eingefiihrten graphischen Elemente kénnen mithilfe der Allgemeinen-, Stil und Animations-
Eigenschaften wie gewdhnlich durch das Fenster "Eigenschaften" konfiguriert werden, wie unten

gezeigt.

(= Screend x

Maovicon - [Design] - Soreent

T T

I N Rl S

o L Tast®
¥ M alaern List (b, fdmes °F, M, Rourkien,..
# I Baic Scripts
# 3= Dita Loggors And Recpes
& ) Event Object List
® Sy List Chid Projects
® [Elrenus
& 4 Network: Services
¥ §0PC Clert DA (COM)
% (B Paracuster Fies
# ik neal Trne 06

A Users fed Use Geoups

Commands

B Open Progect...

B Mo Progect...

B Downioad and Open Device Project...
Bl Compde the Cross Reference

By v Chibd Project...

(8 Lioad Project bo DevafFTP...

B eidibiim

_

9= e Bl vyt r@el S vlls logetegrtobrle

T

I TR L T

E
Obgeect:|[Gemeiall =] Prox |ldscdwators] -

| Bl A .7
Dynamics
General
Visibality
Passtion
Stioke Attibu.
Background .
Access Lovels
Fontz
Duagging
Execution

¥ Vaisbles

EE

In this piclure a Screen with v
the object Pipe (Basic Shapes Object)|

=Y

M 4k M Palpgent |

Y

< >

Kl
| NS
PN, ) fefactoring Evplorer

1L Logic Explorer 1 EEaed 2208
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4.4. Objektbibliotheken

AuBer der Grundform von dem ToolBox "Werkzeugkasten" konnen Sie auch auf anderen Kategorien
graphischer Objekte zugreifen. Diese Kategorien bestehen aus Elementen vektorieller Art und mit
ahnlichen  Stil-  und  Animations-Eigenschaften wie die  Grundformen, jedoch fiir
Ausfuhrungsfunktionen bereits voreingestellt, fiir welche sie projektiert werden.

Tire
"
&
]
1
E

s
]
)
=]
]
]
[
]
=
=
®
o

Um die Objekte der Werkzeugkasten zu benutzen, wahlen Sie einfach das gewiinschte Objekt, und
klicken Sie mit der Maus auf den gewiinschten Punkt am Prozessbildbereich und verziehen Sie die
Auswahl bis die gewlinschte GroBe fiir das Objekt erreicht wird.

Resouncos v
= £ lowt"
% ML Al List (M. Sarres Y, Ny, Rk,
# I B Seripts

# Esmcution

& dghusers And Uses Groups

In this Piclure a Screen with some o e B 21
Object from the ToolBox el

T o0 Db D (B d Tr 0o Bed oo heditedeiedet 0ons

Nachdem die gewiinschten Objekte eingefiigt wurden, kdnnen Sie ihnen Eigenschaften mithilfe des
Fensters Eigenschaften zuweisen. Jedes Objekt wird neben den allgemeinen, Stil- und Animations-
Eigenschaften, welche allen Objekten gemeinsam sind, auch seine spezifische
Ausfiihrungseigenschaften haben.

"' ‘i Weitere Informationen Uber jedes Objekt lesen Sie bitte das Programmierhandbuch.
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4.5. Vorlagen-Bibliothek

Movicon bietet eine umfangreiche Bibliothek graphischer Symbole, welche entsprechend mit
eingebaut wurden, um alle Anforderungen an der graphischen Darstellung in der Automatisierung
einzuhalten.

Um die Symbol-Bibliothek zuzugreifen, miissen Sie das Fenster "Vorlagenbibliothek" benutzen,
das sich rechts des Arbeitsbereich befindet oder auch mit dem entsprechenden Befehl vom Menii
"Ansicht" visualisieren lasst.

T K R S S s R S
B

Prajects |
Resources | obimcts
= 4 Tot*

# M e List (b, Blaers Y, N, Rurken,,.
# B Secripts
# 35 Data Loggers And Recors
% [) Event Object Lt
% By Lt Chid Projects
# (Elmerns
# #% Nebwork Services.

¥ 6 OPC Chert DA (COM)

# [0 Pararmster Fies

# LEReal Tee 06

# [l scairg Object List

% i scheduer Object List
s Screen Navigstion Edtor
[
& B Scimerd” o
+ @sereeni

# ¥ Shortouts
B seft Loge

% dfhuisers e Uses Geoups

Wb oPebeBriedode@ol o dohode bedriodedohoder

This figure shows an example of the symbol
A libraries in the workspace. You can
Commands scroll the various categories by using the
B} Ak berScveen LocalVarats Tabs or scroll arrows on the window

B A touwe Varinble Script Event
© Croste a WebClant himd page based on ths Screen... | DOT DTS,
B Add a rew Menu

¥ Add a rew Shortout

¥ Insert & new Basic Script in the Praject

Jedes Symbol von allen Kategorien kann ins Prozessbild einfach durch Ziehen (Drag&Drop-Methode)
bis zum gewiinschten Punkt am Prozessbild eingefiigt werden. Dann kdnnen Sie es durch Ziehen
seines Randes redimensionieren, wie man bei jeder graphischen Element vorgeht.

g Die Eigenschaften der Symbole kénnen wie bei allen anderen Elementen der
q Zeichnung konfiguriert werden, d.h. mithilfe des Fensters "Eigenschaften".

Beispiel von der graphischen Bearbeitung:

Fiigen Sie ins Prozessbild ein Objekt "Rechteck" aus dem Werkzeugkasten "Grundformen" und ein
Symbol "Tank" aus der Vorlagenbibliothek ein.

29



TUTORIAL

The rectangle being edited

in its style properties .

.and after. The drawing's
General and Style properties
allow i+ to be completely

configured graphically

4.6. Erstellung zusammengesetzter
Symbole

Alle Elemente der Zeichnung (Zeichnungen, Symbole, Objekte) kdnnen zu Symbolen
zusammengefiigt und eventuell in die Vorlagenbibliothek hinzugefiigt werden.

Jetzt werden wir einige graphische Elemente einfiigen, die dann mit einem graphischen Symbol
verknUpft werden.

Unter Anwendung der oben beschriebenen Methoden werden wir mithilfe des im Werkzeugkasten
verfiigbaren Grundformen ein Rechteck und zwei Ellipsen einfiigen, mit denen wir die unten gezeigte
Figur bilden werden:

& =et of drawing elements can
be grouped together to make
one symbal and added to the
symbol library.
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Wahlen Sie mit der Maus alle die soeben eingefiigten Elemente aus, was durch Anklicken auf den
Bereich und Ziehen der Auswahl (mit der Maus) gelingt.

Das Bild zeigt das Aussehen, das die ausgewdhlten Symbolen haben werden, wo das entsprechende
Bezugsobjekt hevorgehoben erscheinen wird, um eventuelle Ausrichtungs-Befehle auszufiihren.

Mithilfe der rechten Maustaste auf den Arbeitsbereich wahlen Sie den Befehl Symbol ->
Gruppieren, um die drei Elemente zu einem einzigen Symbol zusammenzufiigen.

2 1 3 0 de 15 LBt T8 B 191 oq [JIRectongiel Mskipe Selecton
=

Projects
Resources | cbjects
= L Ten

o6 M Al Lt (. Alavrns ¥, W, Ruin...
+ [ Bane serps

+ I Dt Loggers A Recges

# [ Evere Gbject st

% Dy it i Projects

# (Slttens

# ¥ Natwork Services

% JIOPC Cherk DA (CCHM)

o

% [l Parameter Files
+ Lhel Teoe 06
&% [l scainn Cbgect List

o o o

W
¥ oo

a 0 9% cor
B Poe

3 oekte

A, Propertins

v B oeer o

 ffhUsens fnd U Geoups
Inphcxn

| K
‘ v ) WINDOW SyaCoon .

] Stiesch Image
Comele 1L Logk. joos Tewnpaent Cokx [ Datmat
prsperny Lovel 55
cets Levels
Color
be static: background coler o B odgeet ID12369]

Commands

B3, ackd Biew Screen Local Vaiable

15 A Mo Variable Scrit Event

B Creste s WebCheett Pl page based on this Sreen..
B A a v s
18 Adkd 2 rew Shortut
B! Irwert s ew Bk Soigk nthe Project

Lock

Sadowr
< Font. Escapement

[
i
R X DIEF ENEY TR BN T ENEE T SRS ENEY IR SRR TN IS T BN

@ Fefactores; Exgherer
[ Combine a Symbal

| Combine aSymbal

Veepaspectrstio b

Die Symbole kénnen somit in die Template-Bibliothek von Movicon hinzugefiigt werden, was mithilfe
der rechten Maustaste Symbol -> Zur Bibliothek hinzufiigen gelingt. Sollte das Symbol
verkniipfte Animationen oder Codes beinhalten, werden diese in der Bibliothek weiter beibehalten.

Die zusammengesetzten Symbole lassen sich von der Baumstruktur des Projekts aus betrachten. An
dem entsprechenden Prozessbild werden tatsachlich in deren Struktur die vorhandenen Objekte und
zusammengesetzten Symbole angezeigt.

Sie kénnen einzelne Komponenten an jedem Symbol auswédhlen und die eventuellen einzelnen
Konfigurationen in deren Eigenschaften vornehmen.
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Filter

Projeckts

Resources

iBasic Scripks
E Data Loggers And Recipes
K Event: Object List
B List Child Projects
[E]Menus
«* letwark Services
&I OPC Client DA (COM)
% Parameter Files
£ Real Time DB
ESl scaling object List
aScheduler Obijeck List
:'. Screen Mavigation Editor
= @Screens
= @Screenl*
=/ lliList Dra
= [=] Symbol
o Elipseé
2 Elipse?
CIRectangles
B List Local variablas (Tags)

jec

L

werden kdénnen.

'EScreenlx
ez o3 g s g

o7l B S5

W

Each object or symbol can be
inspected from the project’s
tree structure under the screen
it belang ta.

Bei der Benutzung dieser Methode wird empfohlen, jedem einzelnen Symbol
bzw. Zeichnung einen Namen zuzuweisen, damit sie schnell identifiziert
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5. Dynamische Animation

5.1. Erstellung Dynamischer
Animationen

Jetzt werden wir die Methoden zum Erstellen von dynamischen Animationen kennenlernen, d.h. zum
Verkniipfen der Variablen (Tags), welche die graphischen Animationen bestimmen werden.

5.2. Realisierung Dynamischer Farben

Jetzt werden wir in unserem Beispiel die Animationseigenschaften konfigurieren, um den Hintergrund
einer Zeichnung in Funktion der vorhin eingefiigten Variablen VAR000O1 zu farben.

1. Aktivieren Sie das Prozessbild, in dem die oben beschriebenen graphischen Symbole eingefiigt
wurden.

2. Wahlen Sie die Zeichnung des Rechtecks aus, stellvertretend fiir das Rohr.

3. Doppelklicken Sie bzw. benutzen Sie die alternative Methode, um das Fenster Eigenschaften
sichtbar zu machen.

4. Wahlen Sie aus dem Fenster Eigenschaften die Gruppe Animationen und dann das Item
"Hintergrundfarbe".
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Bei der Gruppe der Eigenschaften belegen Sie das Kastchen "Einschalten" (Aktivieren), um die
Funktion der voreingestellten Animation einzuschalten, dann wahlen Sie die Variable unter den Tags

Syml:u:uIS Syrnbol

=

=

I e o O = R 3

[+

Pnamics

Yizible

Tranzparency
Composed Moveme. .
Move Horizontal [X]
Move Yertical [Y]
Start X Point [S5ize]
Start Y Point [Size]
End ¥ Point [Size]
End ¥ Point [Size]
Scaling

F otation

Text - Dizplay Yalue

B ackground Color
Dynamic Text - Edg. .
Enable Dynarmic Test...
Yarable Text-Edge @ YARODDOOT
Wariable [z Alarm Group
Edit Text-Edge Color List...
bimed Coalar

Lradual Fillinn

Yanable Text-Edge

Enter the dunamic text and edge-text colar animation variable

[ID12646]

Swmbol Libraries 4

aus, die in der Echtzeit DB des Projekts eingegeben wurden.

Dann wahlen Sie "Farbliste Bearbeiten" aus, um die Aktivierungs-Schwelle fiir der Variablen zu
konfigurieren sowie der entsprechenden Farben, die erscheinen sollen.

So wird das Fenster zur Einstellung der Schwellen erscheinen.
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Ellipse3 - Backeground Color i

Color Threshald |

Colar | value | vari.. Add

Edit

Remowve

Drefault

Copy

Pazte

| k. I Cancel

Das Fenster beinhaltet eine Reihe von Standard-Schwellen (default). Mithilfe der entsprechenden
Befehlen kdénnen Sie Schwellen hinzufiigen, entfernen oder bearbeiten.

Um die Animationseigenschaften hinzuzufiigen oder zu &ndern, bedienen Sie sich von dem unten
dargestellten Konfigurationsfenster:

L

Edit Threshold Color

Froperty " alue

“alue for Threshold Color 1

Wariable for Threshold Color ﬂ

Wisualization Mode nornal

Blink. Time R00

Colar [ Lirne (0OFFO0)
Blink. Colar [] wehite: [FFFFE)

0k, I Cancel ?

Mit diesem Fenster kénnen Sie die Werte der Schwelle und die Farben fiir die Animation festlegen,
sowie anderen Eigenschafen, welche im Programmierhandbuch nédher eingegangen sind.
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Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK.

Wird das Projekt in Laufzeit gesetzt, werden wir sehen, wie mit der Anderung des
q Werts in der Tag VAR00001 die Farbe des Rechtecks dndert.

Wird eine Variable aus der Variablenliste selektiert und auf ein Objekt auf dem Bildschirm gezogen,
wird ein Fenster gedffnet wo die Animation selektiert werden kann welche der Variabeln zugewiesen
wird.

Die Farbeinstellung der Schwellwerte bleibt dem Anwender Uberlassen.

Q@

Achtung: Die "Var. Schwelle", die sich in diesem Konfigurationsfenster befindet,
erlaubt Ihnen, die Eingriffschwelle dynamisch zu machen. Diese Variable muss NICHT
dieselbe Variable sein, welche in der Eigenschaft "Hintergrundsfarbe" verwendet
wird. Ansonsten die Animation wird nicht richtig funktionieren, und deshalb wird nur

dieselbe Farbe visualisiert.

TIP: Es ist moglich die Variablen den Objekten zuzuweisen, indem man die Variablen
aus der Ressource der RealtimeDB direkt auf die Objekte riiberzieht (Drag&Drop)

é Data Logagers And Recipes
EJ event Obiect List
2 List Child Prajects
[E]menus
™ Network Services
$&J OPC Client DA (COM)
% Parameter Files
£k Real Time DB
iZf Lisk Cormnn, Drivers

Word (1

aScheduler Obiject Lisk
.':'.Screen Mawigation Editar
@ SCreens

+ @Screenl*
+ @ScreenZ
ﬁ Shorteuts
Jﬂ-Users and User Groups

%

‘Wisible

Scaling

Gradual Filling

2 % 0% B9 9B 9

Rotation

Background Color

Text - Edge Color

Mowve Horizontal )

Movve Wertical ()
Compaosed Movement (4

Gradual Filling Calar

—
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5.3. Andere Beispiele von Dynamischen
Animationen

Jetzt werden wir einige Animationen durchfiihren, welche eine Variable vom Typ Wort erfordern, die
im Projekt, wie bereits beschrieben, einfiigbar ist. Wir gehen davon aus, dass bei unserem Projekt
mindestens zwei Variablen VAR00001 und VAR00002 verfiigbar sind, beide vom Typ Wort.

Jetzt werden wir ein weiteres Beispiel von dynamischer Animation behandeln. Diesmal handelt es
sich um die Bewegung eines Symbols im Prozessbild: Die Komponierte Bewegung.

1. Offnen Sie das Prozessbild und wahlen Sie das vorhin erstellte Symbol, das sich aus der
Zusammenfiigung des Rechtecks mit den Ellipsen ergeben hat, und dann aktivieren Sie das Fenster
Eigenschaften

2. Wahlen Sie die Gruppe "Animationen" und dann die Gruppe Komponierte Bewegung (XY).
Diese Animation bewirkt am Bildschirm die Verschiebung des graphischen Symbols léngs eines
Verlaufes, der sich graphisch mit der Maus zeichnen lasst, proportional zum Wert der verkniipften
Variablen.

3. Belegen Sie das Einschaltungskastchen der Funktion "Aktivieren".

4. Verkniipfen Sie die vorher eingefiigte Variable VAR00002.

| Properties a

| Symbold Symbol

vXIENES @Y

Dynamics

|'. LN

# Wisible

+

® Transparency -
= Compozed Movem._.
Enable Compozed ..
" ariable ﬂ YARODOOOZ?
Start W alue 1]
EndValue 100
Edit Path
Rezet Path
* Move Horizontal [<]
# Mnowe Yerhical M1 ﬂ

Yarnable

E nter the wariable [tag) that will et the pogition of the object
through the designed path [ID7 2571]

Symbol Libraries{  Dynamic Help ‘\F‘ru:uperties

5. Bestatigen Sie mit v .

6. SchlieBen Sie das Fenster Eigenschaften und, von dem ausgewadhlten Symbol aus, betdtigen Sie
die rechte Maustaste und wahlen Sie hier das Item "Komponierte Bewegung Bearbeiten".

7. Ziehen Sie den Umriss des Symbols bis zu der gewiinschten Endlage, z.B. rechts der Tank-
Zeichnung.

8. Um die Zwischenpunkten in den Weg einzufiigen, doppelklicken Sie mit der Maus auf die
gezeichnete Linie und verziehen Sie den Zwischenpunkt nach Belieben, um den Verlauf zu bilden.

9. Zum SchluB driicken Sie die Taste ESC, um das Zeichnen des Verlaufes zu beenden. Dabei wird
etwa folgendes Bild erscheinen:
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10. Immer noch bei den Eigenschaften der Animationen-Gruppe wahlen Sie das Skala-Kastchen, um
das Fenster der entsprechenden Einstellungen zu aktivieren.

11. Verkniipfen Sie die vorhin eingefiigte Variable VAR00002.

12. Geben Sie als Prozentwerte der Skala 50-100, damit das Symbol mindestens zum 50% seiner
Skala als Mindestwert sichtbar bleibt.

13. Wahlen Sie die Richtung fiir das Redimensionieren in Skala (lassen Sie den Standardwert)

[=] svmbal3 Symbol

Start ¥ Point [Size]
End X Point [5ize]
End ¥ Point [Size]
Scaling

Enable Dynamiz 5.

Scaling Variable @ YARDODDD3
Start Value for Scaling 0

End % alue for Scaling 100

o E H H

tdin. Percent Scale a0
tin. Percent Scale 100
Scale Direction +x center

Rotation

Text - Dizplay Value

= Background Color
Enable Backaroun...
Yaniable B ack Calar @
Yarnable | Alarm ... ;‘

éHin. Percent Scale [
| Alloves wau b zet the minimum percent value far the scale sizing |

Bestatigen mit v

g Wird das Projekt in Laufzeit gesetzt, wird das Objekt am Bildschirm, mit der
q Anderung des Werts von Tag VARO0002, die Bewegung entlang den
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eingestellten Weg ausfihren.

TIP: Es ist moglich die Variablen und den Objekten zuzuweisen , indem man
q die Variablen aus der Ressource der RealtimeDB direkt auf die Objekte
riiberzieht (Drag&Drop).

& Data Logagers And Recipes
Kl Event Object List
£, List Child Prajects
E]Menus
¥ Metwark Services
&/ OPC Client DA (COM)
% Pararneter Files
Lk real Time DB
&:‘ Lisk Comm,Drivers
Prototypes

GSEheduler Object List
.':'.Screen Mavigation Editor
@Screens

+ @5creen1*

e @5creen2
ﬁ Shorkcuts
Jﬂ'-Users And User Groups

u9-||-8u|-’J‘-|-6-|u5-|-4u|-3-|

110

Wenn man eine Variable aus der Liste der Variablen wahlt und zieht diese auf ein Objekt im
gegenwartigen Prozessbild, erscheint ein Fenster wo die Animationen selektiert werden kann, welche
der Variablen zugewiesen wird.

3

Visible
Backaround Color L
Text - Edge Color

Move Horizonkal ()

Mowve Wertical ()

Composed Movement ()

Scaling

Gradual Filling Color

Gradual Filling

B B IR MR OB A M)

F.otation

Die Farbeinstellung der Schwellwerte bleibt dem Anwender Uberlassen.

5.4. Befehle am Objekt ausfiihren

Bei der Benutzer-Schnittstelle der Prozessbilder kdnnen Sie den Objekten ausfiihrbare Befehle je
nach deren Merkmale zuweisen.

Jetzt werden wir das Beispiel des letzten Kapitels (iber die graphische Animation wieder aufnehmen,
und es mit den Methoden zur Zuweisung von ausfiihrbaren Befehlen erganzen.
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In unserem Fall werden wir ein Objekt "Schaltflache" und ein Objekt "Potentiometer" verwenden,
welche dafiir erforderlich sind, die vorher konfigurierten Animationen zu ergeben.

1. Aktivieren Sie das Prozessbild, auf dem die vorhin beschriebenen graphischen Symbole eingefiigt
wurden.

2. Nehmen Sie von dem "Werkzeugkasten" und aus der "Schieberegler-Potentiometer-
Messgerat"-Kategorie ein Objekt vom Typ "Potentiometer”, und fiigen Sie es ins Prozessbild ein.

3. Nehmen Sie von dem "Werkzeugkasten" und aus der "Leuchten-Taster-Schalter"-Kategorie
eine "Griine Schaltflache", und fiigen Sie sie ins Prozessbild ein.

i - o .
e i TS
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T Add New variable Script Event o B on
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5.5. Variablenzuweisung an Objekten

Beispiel beim Verwenden von Schaltflachen

Jetzt werden wir die Schaltflache konfigurieren, die wir zum Betdtigen einer Variablen verwenden
werden, die zum Verwalten der Animation der Farben des Rechtecks eingesetzt wird.

1. Doppelklicken Sie (bzw. benutzen Sie die entsprechende alternative Methode, um das Fenster
Eigenschaften der eingefiigten griinen Schaltflache zu visualisieren.

2. Von dem Fenster "Eigenschaften" wahlen Sie die Gruppe Ausfiihrung und dann das Item
"Mechnischer Stil" vom Typ "ON-OFF" und schlieBlich die Check Variable. Wahlen Sie die
vorhin eingefiigte Variable VAR00001. Unter Anwendung diese Eigenschaft wird die Schaltflache auf
bistabile Weise direkt an der Variable wirken, indem sie ihr die Werte 0 und 1 setzt. Man kann auch
an Variablen durch Betatigung von Befehlen wirken, wie wir spater sehen werden.
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BB Button? Butkon

= Execution -
"Wariable OM-0FF. @ WAaRO0001
Command Type aM-0FF

¥
¥

Advanced

= Style
Clickable
Border O Simple
Style W green light button

= Background Attributes
Image Button Releazed
Image Button Prezzed
Image Button Checked

Bruzh Style O Mul

Back Color |:| A0FACE SveColor [e0dr...
Gradient Type . M ore

Gradient Color . [FEFEEF]

Filling Colar |:| WAMDON SozCalar [FEFE
Static Image

] Streteh Image LI

Yanable ON-OFF.

Enter the cheking wariable if OM-0FF stule iz zelected for the
puzhbutton. Yau can alzo drag the variable an thiz contral. [ID72457)

Symbal Libr ari Crymarnic HE!|Ff_ *PerErtiEs

3. Bestitigen Sie mit ¥ .

Beispiel beim Verwenden von Potentiometern

Jetzt werden wir den Potentiometer konfigurieren, den wir zum Wirken an der Variablen verwenden
werden, die zum Management der Animation des erstellten Symbols eingesetzt wird.

1. Doppelklicken Sie (bzw. benutzen Sie die entsprechenden alternativen Methoden), um das Fenster
Eigenschaften des eingefiigten "Potentiometer"-Objekts zu visualisieren.

2. Von dem Fenster Eigenschaften, wahlen Sie die Gruppe "Variablen" und dann das Item
"Variable". Dann wahlen Sie die vorhin eingefiigten Variable VAR00002. Auf diesen Weg wird der
Potentiometer direkt an der Variablen VAR00002 wirken.

Das Objekt Potentiometer Idsst sich vollstandig konfigurieren, und bietet dazu zahlreiche
Eigenschaften. Was unser Beispiel betrifft, werden wir uns nur auf die durchgefiihrte Konfiguration
beschranken. Fir alle weiteren Eigenschaften bitte lessen Sie das Programmierhandbuch.
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ﬂGaugel Gauge

= Variables
G auge-Slider W ariable
Scale Settings
Default Struct
Advanced

= Style
Gauge Type
k.nob Style
Slider Color
K.nob Color
Bar Back Color
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Bar Bruzh Shyle
Scale Color
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Gauge-5Shider ¥Yanable
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Syrnbiol Libraries 4

3. Bestdtigen Sie mit v

~g

Tipp:Es ist moglich die Variablen und die Objekte zu verbinden, indem die Variablen
aus der Ressource der RealtimeDB direkt auf die Objekte riibergezogen werden

(Drag&Drop)
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Wird eine Variable aus der Variablenliste selektiert und auf ein Objekt auf dem Bildschirm gezogen,
dann wird die Variable automatisch in die Eigenschaften des Objektes eingefiigt.

5.6. Zuweisung ausfiihrbarer Befehle an
Objekten

Jedem ausfilhbaren Objekt (Taster, Men(, Kurztaste, usw.) kann verschiedene Arten von Befehlen
(bzw. eine ganze Liste von Objekten) zugewiesen werden. Die Befehle kdénnen einfach von den
Ausfiihrungseigenschaften des Objekts mithilfe des "mechanischen Stils" -> Befehle Ausfiihren
eingeschaltet werden, dann wird der gewlinschte Befehl fiir dessen Betdtigung "beim Driicken" oder
"beim Loslassen" ausgewahit.

Die Eigenschaften der Schaltflache (Button) sind folgende:

| Properties a

| 6] Etton? Button

vXENES QY

|'- %

= Execution
"ariable OM-0FF. @ WAROOOOT
Command Type Execute Commands -
Commands: On Release ’
Commands On Preszed f
® Advanced
= Style e
Clickable
Border O Simple
Shyle W green light buthan

= Background Attributes
Image Button Releazed
Image Button Prezsed
Image Button Checked

Bruzh Style O Mull

Back Calar |:| ADFACE SpzCalar [20dF...
Gradient Type . Mone

Gradient Color . [FFEFFE)

Fillirg Color |:| I DO SysColor [fFEFE]
Static Image

[ Stretch Image j

Command Type

Chooze the Command type that the button have to execute
[mechanic stule] [1D13204]

Symbol Libraries Cvnamic Help "\F‘ruperties

Wird die Option "Befehle" aus den Ausfiihrungseigenschaften gewahlt, konnen Sie dann die Liste
der Befehle erstellen, die mit dem Objekt verkniipft werden soll, was mithilfe der Schaltflache
"Neuen Befehl" gelingt, die sich am Fenster "Befehlsliste" befindet.
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-
Command List =

MHew Command...

Edit...

Hemowve

Tip: Commatndz are
executed in the list
arder.

Drrag and drop items in
the lizt to change the
execution order

oK |

Cancel

g

Durch die Schaltflache "Neuen Befehl" &ffnet ein Fenster zur Konfiguration der operativen Befehle,
welche dem Objekt zugewiesen werden sollen.

Jeder so konfigurierte Befehl wird in die Liste der Befehle hinzugefiigt, die das Objekt ausfiihren
wird.

Command Type
=l Menu | BE Spstem I |. Language | a Help | ; Alarm | f Ewent
=% Vaiiable | = Screen I W Sonpt | A5 Users | F Bepot-FRecipe

Froperty Walue
" ariable @ YAROOOO
Action Set
Move ToVarable @
Walue 1
Strobe Time [mz] 1]

b &\ alue 100.0
Mir.% alue 0o

M aw.Charz 1]
Yalue

Enter the value to zet to the wanable [ID12421]

] Cancel ?
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Unter den zahlreichen Befehlen befinden sich die Befehle an Variablen (Set, Reset, Toggle, Impuls,
Inkrementieren, Dekrementieren, Virtuelle Tastatur...) sowie die Befehle an Prozessbild-Fenstern (mit
den verschiedenen Offnungsmodalitdten).

Lesen Sie das Programmierhandbuch fiir ausfiihrliche Informationen (iber die
'q Befehlen, welche den Objekten zugewiesen werden kdnnen.

5.7. Start in Laufzeit

Jetzt sind die Objekte konfiguriert. Wir konnen das Projekt in Ausfiihrung setzen, um dessen
Verhalten in Laufzeit zu beobachten.

1. Betdtigen Sie die Schaltflache o‘ oder bedienen Sie sich von dem Befehl "Projekt Starten" (oder
ALT+F12).

2. Movicon wird Sie fragen, ob das Projekt gespeichert werden soll. Speichern Sie das Projekt gemaR
den Standardmethoden von Windows.

3. Nachdem die Dateien des Projekts gespeichert wurden, wird es in Ausfilhrung gesetzt, wodurch es
ermdglicht wird, Objekte zu handhaben und deren Arbeitsweise zu (iberpriifen.
4. Um in den Programmierungs-Modus wieder zu (ibergehen, benutzen Sie die Tastenkombination

"ALT+F12" oder die Schaltflache o die sich in der Leiste befindet.

Hinweis: (Sie kdnnen auch ein System-Meni anpassen, auf dem alle gewiinschten Befehle eingefiigt
werden konnen, sogar auch fiir das SchlieBen von Movicon oder Windows selbst von dem Laufzeit-
Projekt aus)
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6. Alarm-Management

6.1. Wie werden Alarme verwaltet

In diesem kurzen Kapitel werden wir sehen, wie die Alarme in einem Movicon-Projekt aktiviert,
visualisiert und registriert werden.

Wir werden mit unserem Beispiel fortsetzen. Denn wir verfiigen Uber ein Projekt mit einigen
Variablen (Tags) und ein Paar Prozessbilder. Deshalb werden wir dieses Projekt verwenden.

= inweis: Die Alarme sin jekte des Projekts. Jeder Alarm verfiigt Uber allgemeine

-~ Hinweis: Die Al ind Objekte des Projekts. Jeder Al rfligt Uber all i

&) Eigenschaften, wo der Name und die Variable zugewiesen werden, falls sie nicht als
Templates gebraucht werden. Uber Alarme die als Templatesgenutzt werden kdnnen,
werden wir spater sprechen.

Jeder Alarm ldsst sich mit einem bestimmten Text verbinden und setzt sich aus mindestens einer
Schwelle (Eingriffschwelle), deren Wert und Bedingung die Aktivierung des Alarms selbst bestimmt.

6.2. Visualisierung der aktiven Alarme

Die aktiven Alarme, die in der Ressource Alarmliste des Projekts definiert wurden, werden in eingens
dazu bereitgestellten Visualisierer-Objekten angezeigt, die sich in Prozessbildern einfiigen lassen.

Wir miissen also Uber das entsprechende Prozessbild verfiigen. Bei unserem Beispiel verfiigt man
Uber die Prozessbilder "Prozessbild1" und "Prozessild2", von denen das Prozessbild1 schon in einigen
graphischen Beispielen verwendet wurde. Diesmal werden wir das "Prozessbild2" verwenden.

1. Gehen Sie zum Fenster des Projekts. Dann im Ordner "Prozessbild" Doppelklicken Sie das
"Prozessbild2", um es fiir die Bearbeitung zu &ffnen.

# O Clankt D (C0MY

# [l Pt Fhes

= Lhes Tree 08
e — -
[ T — v

= B ot vartbles {Tags) (Tags 7, La. -

& () wamooons Sy pe——,
- - Back Cokr ] 'wite i)
- o Bathgound ]

B dssocitn e Tag o aDmmaggeiecgs |
Bk fasocite the Tag 1o a0 e
L L erep—

- Ianage ¥ pot
B b e Vit (Fah . Erbe o X vt o B e
-t = iz

2. Aktivieren Sie den "Werkzeugkasten" und von der Kategorie "Objekte" wahlen Sie das Objekt
"Alarmfenster" mit den gewlinschten Abmessungen aus.
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3. Klicken Sie auf einen Punkt, oben und links des Prozessbilders, und dann ziehen Sie die Auswahl,
um das Objekt "Alarmfenster" mit der gewlinschten GréBe einzufiigen.
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# 8 varooooy
+ B vanoooos
# (8 vanooous
# B vanooood

Ack Sel (A} Ak A ke A) Rasat Sel (R) Reset Al (ClreR} Togge Sound (5) H

# [ vancooo
# Bl scaleg clpect List
# @ schwouier chet Lt
£y Screen Navigation Edter
= Bsacers
= Blsreenz
» Elsreent=
& T Shorteuts
B scfttoge

P T

a
§
N T A R D

Commands
B assonate this Tag to a Datalogper Recpe
HA sssoiate thie Tag o an am

ST Aazodate an Everk tothis variskle
Image X

pos
Eriet the X offset for the Bk lnage.

) A a oo Variatie (Tog)
feazide

BB 40 new Variablo Gronp
] A 3 e Comn, 10 rver

R I SR AT

4. Doppelklicken Sie, um die Eigenschaften des Objekt "Alarmfenster" zu aktivieren. Die
Stileigenschaften erlauben Ihnen, das Alarmfenster vollstandig zu konfigurieren. Die
Fillungseigenschaften erlauben Ihnen, die gewiinschte Farbe fiir den Hintergrund des Alarmfenster
zuzweisen. Mithilfe der Font-Eigenschaften (Schriftart) konnen Sie die gewiinschten Zeichen
auswahlen. Die zahlreichen Eigenschaften, die ausfihrlich im Programmierhandbuch beschrieben
sind, gestatten die Visualisierung der Alarme, um alle Anforderungen bei einer bestimmten
Anwendungen zu erfiillen. Wir werden hier der Einfachheit halber die Standardeinstellungen
belassen.

48



ALARM-MANAGEMENT

a.ﬁ.larm Windowl Alarm YWindow

= Style -
Border F sunken
Ata Column Layout
[T] Skaw Contral Window
Ak Sel Button
Ack Al Button
Rezet Sel Button
Fezet &l Button
Toggle Sound Button
Help Button
Get Hiztory Button

= |Advanced
Clickable
[ “iew Expanded List
Button Size zmall
Align Buttons bottom

Ack Sel Button Test

Ack Al Button Text

FRezet Sel Button Text
Rezet All Button Test
Toagagle Sound Button Tesxt
Help Button Text

Get Hiztory Button Test
Dezcrption Column Hame
Alarm On Column Mame
alarm Ack Colurmi Mame
Alarm OfF Column M ame
Alarm Reszet Column Mame
Alarm Duration Colunn M. .
Alarm Total Time OM Cal...
Alarm Severity Column M...
Alarm Statuz Column Mame
Alarm Condition Columne ..
Alarm Image Column Mame

Time Format ;I

Advanced

Symbol Libraries{  Dynamic Help, *Prnperties

Bei der Visualisierung der Alarme kénnen Sie die Beschreibungsspalten der Alarme
mithilfe der entsprechenden Werkzeugen dndern, hinzufiigen oder ausschneiden,
die per "Shift+Doppelklick" auf dasselbe Fenster erscheinen.
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Alarm Description

Field Choice

Curation

Timne ACK,

Time OFF

Tirme RESET

Status

Image

Tatal Tirme QM

Ak All (CErH-A) Reset Sel

Toggle Sound (5)

6.3. Einfiigung von Alarmen

1. Wahlen Sie die Ressource "Alarmliste” von dem Fenster des Projekts. Dann wird die Befehlsliste

unten die entsprechende Befehle anzeigen.

2. Betdtigen Sie den Befehl "Neuer Alarm" von der Befehlsliste, oder driicken Sie alternativ dazu

die rechte Maustaste. Ein neues Alarm-Objekt wird dadu
umbenennen.

Projecks

rch erstellt. Sie kdnnen es nach Belieben

3

Resources

= ﬂ' Test”

= e (s e diamas 5 R Bt
Ennalo B add anew Alarm
Eg nigia
# g Digita
+ iBasic Sr
+ = Daka Log
£ ﬁEvent [uls]
= By List Child
+ (S Menus
+ ™ Nebwork,
% & oPC Clier
£ % Paramete

+

+

B addanew alarm Area.,

'\ Properties

Source Control

50,00

]
A Add a new alarm
Add a new Alarm

3 1

s o A PR S

|

Aktivieren Sie das "Eigenschaften"-Fenster des Objekts, um den gewiinschten Namen zuzuweisen,

etwa AL001, dann die Tag-Variable des Projekts, unte

r jenen Variablen, die in der Ressource

EchtzeitDB des Projekts selbst eingefiigt sind. In unserem Beispiel werden die Eigenschaften des

Objekts wie unten dargestellt:
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v X |54
= General
REU ALLDOT
Device Mame
Alarm W anable @ YARODODD
= Advanced
Enable Alarm V ariable @

[T “ariable Duration

Enable Dispatching Mes. . @
Hyzteresiz Alarm Value 0
[ Exclusive Thresholds
Enable dlarm

Enable only if Quality...

Alarm Yariable
Enter the wariable [T ag) far this alarmn [I072209]

Syrbol Librari Dynamic Help, *Properties

Alarm nur dann aktiviert, wenn die EchtzeitDB der Variable einem sicheren

ﬁ Wichtig: Wird die Eigenschaft "Nur Gute Qualitat" eingeschaltet, wird der

Wert zuweist. Zum Beispiel bei einer Tag, die mit einem Treiber (oder im

Netzwerk) verbunden ist, wird bei einem Verbindungs-Status

"nicht

Verbunden" der Wert als "ungewiss", oder "nicht gut" betrachtet, und deshalb
wird die Alarme nicht erscheinen. Falls Sie Zweifel haben, schalten Sie diese

Option aus, um einen

Test auszufihren.

3. Nachdem das Alarm-Objekt eingefiigt wurde, konfigurieren Sie mindestens eine Schwelle. Wahlen
Sie den zu verwendenden Alarme von dem Fenster des Projekts und betdtigen Sie den Befehl "Neue
Alarmschwelle/Neue Alarmschwelle hinzufiigen" von der Befehlsliste, oder bedienen Sie sich
alternativ von der rechten Maustaste.

Fill

ter

Projects =
Resources e T|
a Q Test™

= ‘nlarm List (Mr. Alarms ‘4", Mr. Runtim. ..
= B aLLon

Eg Thieshald
Ennalog Alarm
ED\g\tal Alarmn
ED\g\tal Message

iBaswc Scripts

E Drata Laggers And Recipes
Kl evert object List

B, List Child Projects
[ElMenus

«* hletwark Services

&I OPC Client D (COM)

Parameter Files |I|E|

C

d

3 Add a new alarm Threshaold
ﬂ Add a new Alarm

4. Auf diese Weise wird der Alarm (ber eine einzige Eingriffschwelle verfiigen, die wir jetzt mithilfe

der Eigenschaften konfigurieren w

ollen.
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5. Wir werden, von dem Fenster der Eigenschaften der Schwelle, die genaue Aktivierung des Alarms
zu dem gewiinschten Wert konfigurieren.

6. Wir miissen dann mindestens die "Uberschrift" (Titel) zuweisen, d.h. der Text, der mit dem
Alarm verkniipft wird, was von dem Fenster der Gruppe "Allgemeinen" gelingt. Die "Uberschrift"
konnen Sie direkt in dem Kastchen der Eigenschaften eingeben ansonsten ist es zweckmaBig, sie aus
der "Zeichenfolgentabelle" des Projekts zu beziehen, wodurch sie eventuell fiir die Anderung der
Sprache vorbereitet werden kdnnen.

Bemerkung: Wenn Sie sie Zeichenfolgentabelle verwenden, missen Sie den Namen

q des Projekts aus dem Fenster der Ressourcen des Projekts auswahlen, und dort, von
der Befehlsliste aus, den Befehl "Zeichenfolgentabelle Bearbeiten" betdtigen
oder mit dem benutzen der rechten Maustaste. Hier knnen Sie die Spalten einfiigen
(jede Spalte entspricht einer Sprache des Texts) und dann die verschiedenen Texte,
welche spater Uberall verfiigbar bleiben.

7. In den Eigenschaften der Gruppe "Ausfiihrung" missen wir wenigstens den Wert fir die
Schwelle ins Kastchen "Wert" eingeben. Sie kénnen jedoch auch einen Wert fiir eine "dynamische"
Schwelle benutzen, wo der Wert fiir die Aktivierung des Alarms wird von dem Wert einer anderen
Variablen gegeben. Sie sollten nun die Aktivierungs-Bedingung >= (gréBer-gleich) belassen, wie per
default bestimmt.

8. Die Eigenschaften fiir den Stil und Ereignis-Benachrichtigung wollen wir vorerst nicht behandeln
und somit belassen wir die Standardkonfigurationen (default).

e  Der Alarm wird standardmaBig in Datei protokolliert und kann bestdtigt oder zuriickgesetzt
werden, neben anderen Eigenschaften, die im Programmierhandbuch ausfiihrlich beschrieben

sind.
-Properties o x |
IﬁThreshold Threshold j
B4 BS eY
= General =

Threzhold Mame Threshold
Alarm Area
Alarm Text
Alarm Help

= Advanced
Diration Meszage Format
Read ficcess Aea Level  FFFF
“Wiite Access Area Level  FFFF

= Execution

Activation Value 0

Activation Condition major-equal

Severity 1

Delay [zec.] 0

= |Advanced
Alarm Threshold Y ariable
Commands on CTRL+ d...
Comrmandz when &lamm ...
Commands when dlarm ...
Commands when dlarm ...

WG

Commands when &lamm ...
Style
Support ACK
Support RESET
Allaw RESET with Condi..
Elink.
Frint -
Fiecord on Historical Log
Besp
TextColor [ Automatic
® Advanced j

[

Advanced

Drynamic Help ‘KProperties
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Die Alarme und die aktiven Schwellwerte sind konfiguriert worden. Es ist wichtig nicht zu vergessen,
dass jeder Alarm verschiedene Schwellwerte zum aktivieren hat und wenn es sich nicht um ein Bit-
Variable handelt, sondern um ein Word, dann spricht man von Analogen Alarmen.

Die beschrieben Vorgehensweise ermdglicht einen einzigen Alarm zu erstellen, evtl. mit mehr
Schwellwerten fiir jede Variable. Es gibt aber die Méglichkeit die Alarme in Templates zu definieren.
Hierzu ist es nétig die Alarme wir oben beschrieben zu definieren, aber ohne den Namen der
verbundenen Variablen genau anzugeben.

Somit ist es ein allgemeiner Alarm und kann mit mehreren variablen gleichzeitig verbunden werden.
Wenn man mehrere Variablen in der Liste definiert, konnen diese gleichzeitig ausgewahlt werden in
dem man die SHIFT oder die CTRL Taste gedriickt halt.

== EEReal Time DB
%/ List CompnDrivers
T2 List stru| in this picture a
= By List vari{ SElECtion of more '
= M var| variables with CTRL
M var| KEY pressed ,
4 varoooos 1
# varoooos
# varooooz
# waRoo002
# M varoonot

# Bl scaling Object List
|

+ = H O F

Ist die Variable einmal ausgewahlt worden, kann man einen Alarm verbinden mit dem Befehl "Alarm
verbinden". Dieser ist entweder durch den Befehl im unteren Abschnitt oder mittels der rechten
Maustaste moglich.

E List Structure Protobypes

[N

= B List Variables (Tags) ({Tags 7, La...
+ W vaROOOO7
[+ ﬂ YARDOOOE ¥ Assoriate a Datalogger/Recipe
+= M varoooos B associate an Alarm
+ W varoooos £5 | issociate-an Fuant %
* m YARO000S : Wi Associate this Tag to an Alarm
= ﬂ YAROOOOZ Associake this Tag to an Alarm
+ B varoooot M cu

# Elscaling object List e
* aScheduler Object Lisk .
.':'. Screen Mavigation Editor

= @Screens \ Properties
=] @Screenz*

* @Screenl*

& ?_ SIS Source Conkrol »

s £ |

Copry

Compile Cross Reference

Dieser Befehl ermdglicht den Benutzer die Alarme auszuwdhlen von der im Voraus definierten
Alarmliste

Hinweis: Es ist immer von Vorteil den Alarmtyp den man benutzen mdéchte

“ zu unterscheiden, d. h. wenn man eine multiple Verbindung verwendet, wie
z. B. Template ist es besser sich zu versichern, dass diese nicht definiert
wurde im Eigenschaftsfenster "Tag Alarm".

Definieren wir einen neuen Alarm ALLO02 benannt, ohne definition einer verbundenen/verkniipften
Variable.
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Projects =
Resources Device ‘ariable Enable Yariable Exclusive -
= ﬂ Test™

= Anlarm Lisk {Mr, Alarms '2', Mr. Runtim, ..
+ EALLDDI - WARDOOO1 - Mo
= g allooz - - - Mo

EThreshold %
£ iBasic Scripks

Tl = Misbe | sanees And Dacines

Fligen wir eine Variable, z.B. VAR00003 benannt, in die Liste der Variablen hinzu, wie in den
vorherigen Kapiteln beschrieben. Wahlen wir nun mit der CTRL Taste die Variablen VAR00002 und
die VAR0O0003 aus der Liste aus und wiederholen durch driicken der rechten Maus taste den Befehl
"Alarm verbinden"

# B varoooos word (1... No

S ALLOOL
S ALLOOZ

C
r

Wahlen wir nun Alarm ALL0O02. Wir werden die einzelnen Alarme verbunden mit den zwei Variablen
sehen. In diesem Fall verhalten sich die Alarme wie der Alarm ALLOO1. nun ist uns bewusst dass die
Variablen VAR0002 und VAR0003 identische Schwellenwerte haben werden auch wenn jede variable
individuell eingeloggt wurde.
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Project Explorer o x
Filter %
Projecks =

Resources -
+ @Menus

+ = Network Services
+ & OPC Client DA (COM)
+ % Parameter Files
= 43F Real Time DE
fﬁ List Cornm,Drivers
EE Lisk Structure Prototypes
= B# List variables (Tags) (Tags 7, La...
= M varoooo?
M varoooos
M varoooos
4 varoooo4
- M varooooa
L@ allooz
+ E Yariable Used in. ..
= M varooonz
L@ aLL002
+ ‘EE Variable Used in. ..
= M varoooot
+ =] 5caling Obiject List
+ aScheduler Object List
.':'. Screen Mavigation Editor
= @Screens
+ @Screenz*
+ @Screenl*
.

+

Commands =

&t Associate this Tag to a Datalogger/Recipe
m Associate this Tag to an Alarm

4 Associate an Event bo this variable

@ Add a new Yariable (Tag)
ﬁ &dd a new Yariable Group

-

Nun kénnen wir mit dem Uberpriifen der aktiven und historisch gespeicherten Alarme fortfahren.

6.4. Visualisierung der Alarm-
Historischen

Alle Alarme werden standardmaBig historisch protokolliert. Die Registrierung- und Management-
Modalitaten der Dateien des historischen Logs lassen sich mithilfe der Eigenschaften des Historischen
Logs anpassen. Diese kdnnen Sie zugreifen, indem der Name des Projekts von der Baumstruktur
gewahlt und dann das Fenster "Eigenschaften” verwendet wird.

Um die Historischen Daten der Alarme zu visualisieren, miissen Sie so vorgehen, wir schon fiir das
Alarmfesnter beschrieben.

Abgesehen vom Alarm-Fenster finden Sie auch das Ereignisprotokolifenster in der Toolbox. Um
das Ereignisprotokollfenster einzufiigen geht man gleich vor wie beim Alarmfenster.

Beachten Sie, dass standardmassig im Ereignisprotokollfenster nur die Systemmeldungen dargestellt
werden und nicht die Alarmmeldungen. Um in Ihrem Projekt die Alarmmeldungen zu visualisieren,
gehen sie vom Eigenschaftsfenster des Ereignisprotokollfensters, in das Eigenschaftsfenster
"Ereignistyp" und selektieren entweder ,Alle™ oder , Alarmmeldungen™.
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Alarm Description

Recurces I |- -
= (M
 #* Network Services I
% 0P Clerk DA(COM)

& [l Paanster Fies

= i Real Tuno DB

6 st Comen rwvass -
T3 List Structure Prototypes B
= B Lst varisbies (Tags) (Fage 7, La.

B Event Text Event Time Llser D Stle Sousce . (8
= Ad 1
e
Eommands T
35 Asseste this Tag o 3 Datalogper/Recpe. [T
B Associate this Tag to.an Alarm T
A Assotate an/Event to this varistie B
& Imaga X pos
B Addanow Farable (Tag) - Refresh (FS) Fier (F2) Prick. [P) Erter the: offtet for the B knage
n

012148

B At new varisble Group
i Ackda o Comm, 10 Driver

Jetzt werden wir alles iberpriifen, was wir bisher gemacht haben. Entsprechend all dem, was wir bis
jetzt im Projekt realisiert haben, werden wir folgende Funktionen betrachten:

1. Ein Befehl fir die Simulation des Alarms in der Seite der Alarme.
2. Die Befehle fiir die Anderung der Seite.

6.5. Realisierung von einer Simulation

Bei dem Prozessbild-Fenster der Alarme werden wir jetzt einen Platz finden, um ein Befehl-Objekt
einzufiigen, das mit der Variable VAR000001 interagiert, welche mit dem Alarm verkn(pft ist.

1. Offnen Sie das "Prozessbild2" aus dem Fenster des Projekts. Die Objekte zur Visualisierung sollten
wir so anordnen, dass wir noch Platz fiir die Einfligung weiterer Objekte bleibt (z.B. am unteren
Rand).

2. Dann fligen wir von dem Werkzeugkasten ein Objekt vom Typ "Schalter” ein und positionieren
wir ihn in der Nahe des unteren Randes. Dann aktivieren wir die Eigenschaften und bei den
Ausfiihrungseigenschaften weisen wir ihm die Variable VAR000001 zu.

&b/ B & | T

= Execution -
Wariable OM-0FF. @ WARDDOD3
Command Type OM-0FF

Commands On Feleaze ¥

¥

Advanced

= Style
Clickable
Border O Simple
Style & selector B

= Backaround Attnbutes

Das Schalter-Objekt wird dann auf die Variable VAR00001 wirken, welche wir schon vorhin dem
Alarm-Objekt zugewiesen haben.
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Das Selbe kdnnen wir nun auch fiir die restlichen Variablen VAR00002 und VAR00003 machen.
Deshalb werden wir weitere zwei Schalter einfiigen und einem weisen wir die VAR00002 und dem

anderen die VAR00003 zu.

3. Jetzt fligen wir, wie zuvor, von dem Werkzeugkasten ein neues Objekt vom Typ "Taster" ein und
positionieren wir es am unteren Rand, neben dem vorhin eingefiigten Schalter.

Danach aktivieren wir die Eigenschaften und weisen wir bei den Ausfiihrungseigenschaften die
Offnung des "Prozessbild1" zu. Dieser Schalter wird dadurch erlauben, eine Anderung der Seite
auszufiihren, um zur Start-Seite zuriick zu kommen.

r

=] Menu ] B Systern | M Lanquage ] @ Hep ] A A ] F Eoent ]
ﬁ-"-«"ariable @ Screen l .i Script l J;ﬂ- |lzers l % Feport-Recipe l

Froperty Walue

Screen (] Screenl =
Action Open narmal [zoreen change) |
M aritor 1]

Pararneter file 1}

= Pozition 100

' Pogition 100

width 1]

Height 1]

Caption

Eorder

[] Resize border

[ System Menu ——
[ Maximized Box

[ Minimized Box j

Screen
Enter the Screen rezource name [ID12411]

k. | Annulla 7

4, Jetzt kénnen wir dasselbe Objekt ins "Prozessbild1" einfiigen, um (iber einen Befehl fiir das Offnen

der Seite der Alarme zu verfiigen.
Alternativ dazu kénnen Sie auch das Taster-Objekt von einem Prozessbild zum anderen ausschneiden
und kopieren, wobei dessen Eigenschaften nachtrdglich bearbeitet werden.

Laufzeit-Ausfiihrung
Jetzt verfiigen wir in unserem Projekt Uber die fir unseren Funktionellen Test benétigten Elemente:

e  Prozessbildl: Prozessbild fiir die graphische Simulation, mit Befehl-Objekten und graphischen
Animationen. Von dem entsprechenden Schalter kann man auf das Prozessbild2 zugreifen.

e  Prozessbild2: Prozessbild fiir die Simaulation von Alarmen, mit Objekten zur Aktivierung von
Alarmen und Visualisierungs-Objekten.

Jetzt ist es mdglich, das Projekt in Ausfiihrung zu setzen, um dessen Verhalten in Laufzeit zu

beobachten.

1. Driicken Sie die Schaltflache 04 oder benutzen Sie den Befehl zum Starten des Projekts, der sich
am Men( "Datei" befindet (oder ALT+F12).
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2. Movicon wird Sie fragen, wo das Projekt gespeichert werden soll. Speichern Sie es gemaB den
Windows-Standardmethoden.

3. Nachdem Sie die Datei des Projekts gespeichert haben, wird es in Ausfiihrung gesetzt und dabei
werden Sie die Objekte betdtigen kénnen, um deren Arbeitsweise zu (iberpriifen.

4. Um in Programmierungs-Modus wieder zuriickzukommen, benutzen Sie die Tastenkombination

ALT+F12 oder die Schaltflache aus der Leiste.

Bemerkung: (Sie kénnen das System-Menl anpassen, indem alle die gewlinschten

“ Befehle, einschlieBlich jene zum SchlieBen oder zum Herunterfahren von Windows mit
dem Projekt in Ausflihrung, eingefligt werden). Flr weitere Details,bitten wir Sie im
Programmierhandbuch nachzuschlagen.

Event Text Event Time User Description
A VAROODO3 - Threshold 2008-03-12 15:20:48 WARDDODZ - Thrashold : VARDD...
A VARDOOODZ . Threshald 20080312 15:20:48 VARDOOOZ - Threshold : VARGO...

# A VARODDD3 - Threshold 2008-03-12 15:20:42 VARDDOOS - Threshold : VARDD...
A Air Wacuum 2008-03-12 15:20:45 ALLOD1 - Threshold : WARODDDL

© M VARDDDOZ - Threshold 2008-0312 15:20:41 VARDO0OZ - Threshold : VARDD...

* A Air Wacuum 2008-03-12 15:20:42 ALLODT - Threshold : WARDDDDL

“ @ VARDOOOZ - Threshold 20080312 15:17:15 VARDOOOS - Threshold : VARDO...

A& Threshold 2008-03-12 15:17:11 ALLODT - Threshold : VARDODDL

* ‘ WAROODOZ - Threshald 2008-03-12 15:17:12 WARDOOOZ - Threshold : VARDOD...

| | |

90

VAROODOL  WARDOODO2 VARDOOO3

12{03[2008 15.22.24 Falled to open the document 'C\TEMP{TEST\DATArteched sl UM 1,8601,160) & & (@]

Das Bild zeigt ein Beispiel von unserer Simulation an.

Wenn man die Alarme mit den drei Schaltern generiert und I6scht, hat man die Mdglichkeit im
Alarmfenster die Historie zu Uberpriifen. Durch den Befehl "Historie visualisieren (G)", hat man die
Mdglichkeit die Historie der Alarme zu analysieren.

Wenn wir im Alarmfenster einen bereits aufgetreten Alarm auswahlt und auf den Befehl "Historie
visualisieren (G)" klickt, 6ffnet sich ein Nebenfenster mit dem "+" Symbol. Dieses Symbol ermdglicht
die Historie der aufgetreten Alarme zu erweitern.
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by

Alarrn Description

YARDOODO3 - Threshold
ALAEM CM
ALAEM CM
ALAEM CM

Ebenso kdnnen Sie im historischen Ereignisfenster jeden aufgetretenen Alarm und die anschlieBend
durchgefiihrten Aktionen Nachverfolgen.

>

g2 444

Event Text
WaR00003 - Threshald
WAR00002 - Threshold
WAR00003 - Threshold
WARDOOO3 - Threshold
WARDDOO3 - Threshaold
WARODDO3 - Threshald

Al Wacuum
WAR0000Z - Threshald
Air Wacuum
WAR00003 - Threshold

Refresh (F5)

Event Time
2008-03-12 15:20:48
2008-03-12 15:20:48
2008-03-12 15:20042
2008-03-12 15:20:45
2008-03-12 15:20:44
2008-03-12 15:20143
2008-03-12 15:20:45
2008-03-12 15:20:41
2008-03-12 15:20:42
2008-03-12 15:17:15

Liser

Desctintion ™

WARO0003 - Threshald : WARD...
WAR00002 - Threshold : WARD...
WARO0003 - Threshold @ WARD...
WARDOOO3 - Threshold @ WARD...
WARO0003 - Threshald : WARD...
WARO0003 - Threshold @ WARD...
ALLOOY - Threshold @ wARDDOOL
WARDO00Z - Threshald @ W4RD...
ALLOOL - Threshold @ wARDOOOL
WAROOOO3 - Threshald @ WVARD... [

Prink. ()
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MOVICONI11

Movicon

MONITORING VISION AND CONTROL

NODUSTRIAL AUTOMATION SOFTWARE
i
w
r N

Movicon € un sistema SCADA/HMI per Windows™ interamente progettato e realizzato da Progea.

© 2016 - Tutti i diritti riservati.

E’ vietata la riproduzione o la divulgazione del presente manuale o del programma senza la preventiva
autorizzazione scritta di Progea Srl.

Le informazioni contenute in questo manuale sono soggette a modifica senza preventiva segnalazione e
senza comportare alcun vincolo all’ente realizzatore.

progea-=

Via D'annunzio 295
41123 Modena - Italy
Tel. +39 059 451060
Fax +39 059 451061
Email:inffo@progea.com
Http://www.progea.com

progea

Progea International Ltd
via Sottobisio 28

6828 Balerna - Switzerland
tel +41 (91) 9676610

fax +41 (91) 9676611
international@progea.com

progea- =

Via XX Settembre, 30
Tecnocity Alto Milanese
20025 Legnano (MI) Italy
Tel. +39 0331 486653

Fax +39 0331 455179
Email: willems@progea.com

progea-=

Progea North America Corp.
2380 State Road 44 suite C
Oshkosh, WI 54904

Tel. +1 (888) 305 2999
Fax. +1 (920) 257 4213
info@progea.us

progea-=

Progea Deutschland GmbH
Marie-Curie-Str. 12

D-78048 VS-Villingen

Tel: +49 (0) 7721 / 99 25 992
Fax: +49 (0) 7721 / 99 25 993
info@progea.de
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